Aula 2 — Variaveis
e
Operadores
Logicos em C
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Topicos da
Apresentacao

* Introducao as varidaveis em C
* Operadores aritméticos em C

» Utilizacao de variaveis com operadores
aritméticos

* Boas praticas de programacao em C
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O que sao variaveis?

Defini¢ao de Variaveis
Variaveis sao espacos de memoria que permitem armazenar e manipular dados
durante a execug¢ao de um programa.

Flexibilidade na Programacgao

Elas oferecem flexibilidade e dinamismo na programacao, permitindo
alteracdes de valores em tempo de execucao.

Z Manipulagao de Dados

' As varidveis sdo essenciais para a manipulacdo de dados, facilitando operacdes
e cdlculos em programas.




Talentos confiados por Deus

* Mateus 25:14-30
Deus confia talentos aos servos, assim como o programador confia valores as variaveis.
Usar bem o que foi confiado é nossa responsabilidade.



Codigo: Talentos confiados por Deus

* #include <stdio.h>

int main() {
int talentos = 5;
printf("Deus me confiou %d talentos.\n", talentos);
return O;

}



O poder da palavra: char

* Joao 1:1
Cada char representa uma letra significativa, como a Palavra que tem poder criador.



Codigo: O poder da palavra: char

* #include <stdio.h>

int main() {
char inicial ='J";
printf("No principio era: %c\n", inicial);
return O;

}



O vaso moldado pelo Oleiro

* Jeremias 18:6
O oleiro molda o vaso conforme sua vontade. Variaveis podem ser alteradas para cumprir
seu proposito.



Codigo: O vaso moldado pelo Oleiro

e #finclude <stdio.h>
#tinclude <string.h>

int main() {
char vaso[20] = "vazio";
printf("O vaso estd: %s\n", vaso);
strcpy(vaso, "cheio");
printf("Agora o vaso esta: %s\n", vaso);
return O;



Mutabilidade x Imutabilidade

* Malaquias 3:6
Variaveis mudam conforme a necessidade, mas Deus é constante e imutavel.



Codigo: Mutabilidade x Imutabilidade

* #include <stdio.h>
#define DEUS "Imutavel"

int main() {
int estado = 0;
printf("Deus é: %s\n", DEUS);
estado = 1;
printf("Estado mudou para: %d\n", estado);
return O;



Chamado pelo home

* |saias 43:1
Assim como Deus nos chama pelo nome, damos nomes as variaveis para identifica-las.



Codigo: Chamado pelo nome

* #include <stdio.h>

int main() {
char nome[20] = "Samuel";
printf("Chamado pelo nome: %s\n", nome);
return O;

}



Tempo de vida das variaveis

* Eclesiastes 3:1
Tudo tem seu tempo determinado. Variaveis existem pelo tempo necessario no
programa.



Codigo: Tempo de vida das variaveis

* #include <stdio.h>

int main() {
int chamada = 1;
printf("Chamada ativa: %d\n", chamada);
chamada = 0;
printf("Chamada finalizada: %d\n", chamada);
return O;



Operador de Adigao

O operador de adicdo (+) é utilizado para somar dois ou mais numeros,
essencial em muitas operacdes matematicas.

Operador de Subtragao

O operador de subtracado (-) permite calcular a diferenca entre dois
numeros, fundamental em calculos matematicos.

Operador de Multiplicagao

O operador de multiplicacado (*) é usado para multiplicar dois nimeros,
sendo vital para opera¢cdes matematicas mais complexas.

Operador de Divisao

O operador de divisdo (/) divide um nimero por outro, permitindo a
manipulacao precisa de valores numéricos.

operadores
aritméticos



Operadores Aritméticos: Aplicando nas
Variaveis
* Lucas 14:28 — "Qual de vos, querendo construir uma torre, nao se assenta primeiro para

calcular os gastos?"
Operadores aritméticos: +, -, *, /, %. Usados para manipular valores nas variaveis.



Codigo: Operadores Aritméticos

* #include <stdio.h>

int main() {
int total = 10;
int gasto =4;

int restante = total - gasto;
printf("Restante: %d\n", restante);
return O;



Resumo

e Variaveis: armazenam e manipulam dados.
Estruturas de decisao: controlam o fluxo com base em condicoes.
Analogias biblicas ajudam a compreender e aplicar valores eternos.



Agradecimento

* Colossenses 3:23 — "Tudo quanto fizerdes, fazei-o de todo o coracao, como para o
Senhor..."
Obrigado por participar desta jornada!
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